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LôHistoire 
 
La Saga de Grimr est une qu°te dôidentit® tragique dans un d®cor 
grandiose. Le héros y est confronté à chacun des piliers de la culture 

islandaise : le prestige de la généalogie, le culte de la loi et la superstition.  
 

1783. LôIslande accabl®e par la mis¯re, subit depuis plusieurs jours lôirruption de son volcan, 

qui finira par d®cimer la moiti® de sa population. Le pays est aussi confront® au joug du 

Danemark, qui r®git les lois au sein de la communaut®. Côest dans ce contexte que Grimr, 

perd ses parents et ses terres. 

Dans ce pays o½ lôhomme se d®finit dôabord par son lignage, Grimr est confront® au pire 

des d®nuements et va devoir se faire un nom, seul. Il a pourtant des atouts qui le 

caract®risent, ®tant dot® dôune force impressionnante, il se sait capable de rivaliser avec les 

plus fameux h®ros de saga m°me sôil nôest le fils de personne. Il ne lui manque que 

lôopportunit® de prouver sa valeur. 

Sa rencontre avec une jeune femme  confront®e ¨ un environnement hostile lui semble 

lôoccasion de prouver sa capacit® ¨ un avenir h®roµque. 

Une accusation de meurtre va chambouler son projet et le renvoyer ¨ sa condition dôorphelin 

d®shonor® devant lutter contre la loi du puissant et la superstition du peuple. 

 

ç J®r®mie Moreau, signe ¨ 30 ans, une qu°te initiatique sombre et forte dot®e dôun 
incroyable souffle. è Anne Douhaire - France Inter 

ç Port® par un souffle romanesque ind®niable, ce r®cit au long cours (220 pages) 
vaut aussi pour la beaut® magn®tique de ses pages. è Fr®d®ric Potet ï Le Monde 
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Lôauteur 

JÉRÉMIE MOREAU  
 
 

 N® ¨ Valence en 1987, participe 

chaque ann®e, d¯s lô©ge de 8 ans, au 

concours de la BD scolaire 

dôAngoul°me et obtient le Prix ¨ 16 ans, 

en 2005. Il poursuit des ®tudes aux 

Gobelins, dans la conception de films 

dôanimation. Cette exp®rience lui fait 

d®couvrir un dessin plus en 

mouvement et plus expressif. Parmi 

ses influences, il retient Franquin, mais 

aussi la po®sie de Gus Bofa, la beaut® 

de Winsor McCay ou la folie de James 

Ensor. Auteur prometteur, il re­oit le 

Prix Jeunes Talents au Festival 

dôAngoul°me en 2012 et est contact® 

par Wilfrid Lupano. Tr¯s influenc® par 

les r®cits et le cin®ma absurdes (le 

th®©tre de Ionesco, Ubu Roi, Franck Capra, Luis Bu¶uel, Stanley Kubrick...), il sôint®resse 

au Singe de Hartlepool, autant pour ce c¹t® absurde que pour la dimension critique du 

racisme et la caricature des personnages. Afin de coller au graphisme british, il va puiser 

son inspiration du c¹t® de Quentin Blake, Ralph Steadman ou Ronald Searle. En parall¯le, 

il travaille dans le cin®ma dôanimation, comme ñcharacter designerò (Moi, moche et m®chant 

2 et Le Lorax). Pour Max Winson, son premier r®cit solo, on admire son talent, trait dôunion 

entre lôing®niosit® de Winsor McCay et la virtuosit® de Bastien Viv¯s. Ce r®cit sera publi® 

en deux albums de 160 pages. 

Fauve dôOr au Festival International de la Bande Dessin®e dôAngoul°me 2018 pour La 
Saga de Grimr. 
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Note d'intention  

Cr®er un objet ç Vivant è 

L'id®e d'adapter la Saga de Grimr en BD-Concert est n®e du d®sir de voir les planches 

f®roces de J®r®mie Moreau se lib®rer du papier et prendre vie dans un autre espace. La 

nature indomptable islandaise qu'il met en sc¯ne, semble en effet menacer ¨ tout moment 

d'®chapper au livre qui la garde. Il en va de m°me pour Grimr, son protagoniste orphelin, 

que l'envahisseur danois et le sort cruel tentent tant bien que mal d'an®antir. Dot® d'une 

force impressionnante, la passion et l'amour l'animeront jusque dans sa perdition, et sa 

vitalit® continuera ¨ faire vibrer les volcans, bien au-del¨ de sa mort. 

C'est cette ®nergie et cette ardeur l¨ que nous allons tenter de mettre en valeur dans ce 

spectacle, tant ¨ travers l'adaptation vid®o, que dans la composition musicale, et leur 

interpr®tation live. 

 

La musique sera r®alis®e par trois musiciens : Fr®d®ric Cazaux (Cie Fracas, Sol Hess & the 

Sympatik's...), J®r¹me d'Aviau (Sweat Like An Ape !, Le Rocky Grenadine Picture Show...), 

et moi-m°me, Sol Hess (Sweat Like An Ape !, Cie Fracas, Le Rocky Grenadine Picture 

Show...). Notre point commun en plus d'°tre musiciens, est d'°tre tous les trois ¨ la crois®e 

de m®diums artistiques : composition de musique pour le Th®©tre et le Cin®ma, ®criture et 

r®alisation de films et de livres de Bande Dessin®e... 

 

Tr¯s sensibles ¨ la narration, nous mettons un point d'honneur ¨ °tre au service de la 

dramaturgie. Ainsi la musique sera pens®e comme une bande-originale dans laquelle nous 

trouverons des th¯mes de personnages, leitmotivs, points d'orgue... La nature ®tant elle-

m°me un personnage central du livre, elle aura elle aussi ses propres th¯mes musicaux. 

L'instrumentation alternera entre  instruments acoustiques (par exemple la harpe, faisant 

ainsi ®cho ¨ une tradition musicale sugg®r®e dans l'univers du livre), et instruments rock 

(guitare ®lectriques, basse, claviers et batterie) afin d'y puiser l'®lectricit® n®cessaire pour 

faire fuser toute la f®rocit® volcanique du livre par le biais d'univers musicaux actuels qui 

nous sont proches : le post-rock, le post-punk, la no-wave et le doom. La part belle sera 

donn®e aux synth®tiseurs, afin d'avoir recours ¨ la froideur omnipr®sente de la nature 

islandaise. Toute cette musique sera jou®e ç Live è pendant la repr®sentation. 

 

Benjamin Lacquement, vid®aste ayant d®j¨ une belle exp®rience de BD-Concert au travers 
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du travail men® avec Splendor In The Grass autour de Come Prima d'Alfred, travaillera sur 

un montage dynamique, et appliquera certains proc®d®s d'animation des dessins, afin de 

faire jaillir la puissance du livre de J®r®mie Moreau. Il ne sôagira ni dôun film dôanimation ni 

dôun diaporama. La source de son travail est la vignette telle quôelle a ®t® con­ue. Elle est 

extraite de sa mise en page originale et doit sôinscrire dans un nouvel espace-temps quôest 

la vid®o, avec une mise en mouvement de certains ®l®ments tels que les ç bulles è, 

porteuses des dialogues avec leur intonation et leur ®motion ; les focus sur certaines 

expressions des personnages permet de livrer leur int®riorit® ; le d®tachement des diff®rents 

plans, au sein d'une m°me vignette, am¯ne des impressions de perspective, de 

changement de focale ou de lecture dynamique. 

Et, comme la musique, ç Live è ®galement sera le jeu de la vid®o pendant la repr®sentation. 

En effet, le vid®aste sera pr®sent sur sc¯ne, et manipulera les images pr®par®es par le biais 

dôinstruments ®lectroniques connect®s ¨ un logiciel de ç vjing è ou de ç cr®ative coding è. 

£galement musicien, il fera ainsi partie int®grante du ç groupe è permettant le dialogue 

vivant entre musique et images en temps r®els. Cela nous semble indispensable quant ¨ 

l'adaptation du livre en ç spectacle vivant è. 

 

Enfin, si le focus sera ®videmment mis sur la BD et l'®cran, une attention particuli¯re sera 

port®e sur la sc®nographie afin de d®placer ¨ des moments pr®cis le regard du spectateur 

vers le plateau et les quatre interpr¯tes. Par exemple, lorsque la temp°te ®clate, nous 

tenons ¨ nous retrouver au centre de celle-ci, et de m°me pour l'explosion volcanique finale. 

Plusieurs r®flexions iront dans ce sens : 

¶ placements et d®placements des musiciens qui changeront et sô®changeront les 

instruments au fil de lôhistoire ; 

¶ cr®ation lumi¯re, assur®e par Christophe Turpault (qui a une grande exp®rience du  

th®©tre), inspir®e du travail de lumi¯re omnipr®sent au sein des planches de J®r®mie 

Moreau, et avec la volont® de cr®er ¨ la fois une continuit® et une dynamique vis-̈-

vis de lô®cran, afin de mettre en valeur le jeu au plateau ; 

¶ transposition des phylact¯res de la ç voix off è de la BD ¨ la voix de Sol, incarnant 

ainsi le narrateur de lôhistoire ; 

¶ travail de la vid®o comme un instrument de musique, avec la possibilit® et le plaisir 

de jouer sur des aspects tels que le rythme (vitesse / tempo, r®p®titionsé), lôintensit® 
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(ç quantit® è de dessins, luminosit®, contrasteé), lôampleur (taille des images sur 

lô®cran, gamme de couleurs, ...) ; 

¶ travail sur le son en quadriphonie (ajout dôenceintes derri¯re le public), pour permettre 

de cr®er des plans comme sur une composition dôimage, et ainsi faire voyager 

lô®coute entre lô®cran, le plateau et lôensemble de la salle ; 

 

Ainsi c'est au travers d'une mise en sc¯ne et en espace de tous les ®l®ments ¨ notre 

disposition que  nous esp®rons faire sortir les planches et l'histoire de J®r®mie Moreau non 

seulement des planches, mais ®galement de l'®cran, afin de donner une autre vie ¨ sa Saga, 

¨ l'image du livre, indomptable et v®ritablement spectaculaire. 

 

 

Sol Hess, J®r¹me dôAviau, Fred Cazaux et Benjamin Lacquement pour lôEnsemble Drift 
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Critiques presse 
 

France 2 ç On nôest pas couch® è - samedi 2 février 2019  

 

Laurent Ruquier, Christine Angot, Charles Consigny, et Jérémie Moreau 
parlent de La saga de Grimr  : https://youtu.be/rTwtxDJqPM4?t=236 
 

France Inter 21/09/2017 - Anne Douhaire 

J®r®mie Moreau, signe ¨ 30 ans, un 

conte initiatique puissant en BD. 

A travers le destin de Grimr, jeune orphelin, rond, 
roux, rebelle et dot® dôune force de caract¯re 
ph®nom®nale, on assiste ¨ la naissance dôun 
volcan sur fond de quotidien pauvre et aust¯re de 
lôIslande du XVIII¯ si¯cle. Le parcours dôun 
personnage qui, parti de rien, dans un pays o½ le 
lignage est important, devient une force de la 
nature. 

Une qu°te initiatique sombre et forte 

dot®e dôun incroyable souffle. 
Inspir® par la lecture de La Cloche 
islandaise dôHalldor Laxness, le dessinateur 
franchit ici une ®tape dans sa maturation. La 
nature sauvage et hostile de la colonie danoise est 
superbement rendue. Les personnages sont 
dessin®s ¨ lôordinateur, avec finesse. Les 
paysages, min®raux, sombres ¨ lôaquarelle sont 
magnifiques et ®vocateurs. Lôhistoire est bien 
construite, avec un sc®nario solide qui nous 
transporte en douceur dans cette ®poqueé Un 

grand livre. 

J®r®mie Moreau : "Lôid®e de base, ici, 
®tait de raconter un acte h®roµque au 
travers dôun volcan" 

https://www.franceinter.fr/culture/la-saga-de-
grimgr-le-souffle-islandais-de-jeremie-moreau 

 

 

https://youtu.be/rTwtxDJqPM4?t=236
https://www.babelio.com/livres/Laxness-La-cloche-dIslande/35525
https://www.babelio.com/livres/Laxness-La-cloche-dIslande/35525
https://www.franceinter.fr/culture/la-saga-de-grimgr-le-souffle-islandais-de-jeremie-moreau
https://www.franceinter.fr/culture/la-saga-de-grimgr-le-souffle-islandais-de-jeremie-moreau
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Le Monde - 27/01/2018 ï Frédéric Potet 

BD : « La Saga de Grimr è remporte le Fauve dôor ¨ Angoulême 

Lôancien ®l¯ve de lô®cole dôanimation des Gobelins sôest vu d®cerner le Fauve dôor du 

meilleur album de lôann®e pour La Saga de Grimr, publi®e ¨ lôautomne par Delcourt. (...) 

Remarqu® en 2012 avec Le Singe de Hartlepool (Delcourt, sur un sc®nario de Wilfrid 

Lupano), son premier album, ce nouveau prodige du 9e art est un habitu® du Festival 

dôAngoul°me : il a particip® huit ann®es de suite, enfant, au concours de BD scolaire, quôil 

a gagn® en 2005, avant de remporter le prix Jeunes Talents, sept ans plus tard (...) 

 
Port® par un souffle romanesque ind®niable, ce r®cit au long cours (220 pages) vaut aussi 

pour la beaut® magn®tique de ses pages. Mariant lôaquarelle ¨ la palette graphique, le 

dessinateur y magnifie les paysages de lô´le de lôAtlantique nord par la gr©ce de variations 

chromatiques rappelant parfois le peintre britannique David Hockney. A la mani¯re dôun 

Lorenzo Mattotti, J®r®mie Moreau fait ici la d®monstration quôune certaine picturalit® nôest 

pas interdite en bande dessin®e. 

 

Lib®ration - 27/01/2018  

 Meilleur album : la Saga de Grimr, de Jérémie Moreau (Delcourt) 
 

(...) En guise de héros, se dresse ici un titan aux cheveux de feu et au regard furieux, Grimr 

fils de personne, sans père, sans terre, sans honneur. Un moins que rien. Surtout dans 

lôIslande du XVIIe, contrée asservie par les Danois en proie à la famine, aux superstitions et 

obsédée par la question des racines. Sauf que le bâtard du titre semble parler à la terre et 

¨ ce qui bout dans ses entrailles, ¨ tel point quôon imagine que de sa bouche charnue 

pourraient jaillir des torrents de lave. Nimbée dans un monde dôaquarelles o½ le bleu acier 

se dispute ¨ un m®lange biotique de verts et de bruns, lôalbum croule sous le poids de ce 

titan plus grand que mature. Parmi les influences revendiquées par Moreau, on retiendra le 

nom de lôanar belge James Ensor dont lô©me semble rôder non loin de Grimr, dont certains 

visages et attitudes semblent frappés par une inquiétante folie. 

 

Le Figaro ï Aurélia Vertaldi ï 31/01/2018 
 
Dans l'Islande du XVIIIe siècle, sous le joug très rude des Danois et confrontée à la misère 
provoquée par une succession de catastrophes naturelles, un jeune orphelin, Grimr, doit 
prouver sa valeur. Dessinateur du Singe de Hartlepool et auteur de Max Winson, Jérémie 
Moreau, inspiré par sa lecture de La Cloche islandaise d'Halldor Laxness, signe un puissant 
conte épique dans la lignée des grandes sagas islandaises. Graphiquement superbe, 
l'album offre de sublimes décors aux couleurs aquarellées qui rendent à l'Islande toute la 
magnificence de ses fascinantes contrées. 
 

 

https://conjugaison.lemonde.fr/conjugaison/premier-groupe/d%C3%A9cerner/
https://conjugaison.lemonde.fr/conjugaison/premier-groupe/remporter/
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Les artistes de « LôEnsemble Drift » 
 

 Sol Hess est un musicien, chanteur, sc®nariste de Bande 

dessin®e britannique, n® ¨ Londres en 1984. 

Il est élevé par sa mère danseuse, Mauricette Fortunée Hess, et 
sa grand-mère, la peintre contemporaine I.J. Berthe Hess1. 

C'est à l'âge de 11 ans qu'il arrive en France, où il habite depuis, 
et mène ses divers projets musicaux, Sweat Like An Ape !, Sol 
Hess & the Sympatik's et Docteur Culotte, notamment 
régulièrement aux côtés du musicien et auteur, Jérôme 
d'Aviau (Sweat Like An Ape! et Docteur Culotte). Il a écrit les 
scénarios de La Lionne, bande-dessinée en 2 tomes, 
avec Laureline Mattiussi au dessin et Isabelle Merlet aux 
couleurs, sortie chez Treize Étrange (Glénat). 

 

Dans le domaine du spectacle vivant il collabore avec la Cie Fracas (Le Petit Robot, La 
Fanfreefare, Ferayous, Requiem Sysmique, Vivons L'Instant...) et la compagnie de théâtre 
Groupe Anamorphose (Le Soleil Sous L'Arbre et Le Cocu Magnifique de Fernand 
Crommelynck, mis en scène par Laurent Rogero. 

 

Discographie : 
ï Sol Hess & The Sympatik's, The Things We Know (album/P572(Canada)/Catulle 
& Ramon Records (France)/2016) 
ï Sweat Like An Ape !, 40 Days 40 Nights/Deceptacon (45 tours/Platinum 
Records/2015) 
ï Sweat Like An Ape !, Sixty Sinking Sailing Ships (album/Platinum 
Records/2015) 
ï Docteur Culotte, Olga (EP/P572/Catulle & Ramon Records/2014) 
ï Sol Hess & The Sympatik's, Hanadasan (album/autoproduit/2012) 
ï Sol Hess & The Sympatik's, (To Star In A) Silent Movie/Old Man Wilson 
(45tours/autoproduit/2011) 
ï Cie Fracas, Le Petit Robot, disque jeunesse (album/Fracas/2010) 

Scénario : 
2014 : Scénario de Dixie Love, projet bande dessinée trans-média avec Adrien Demont 
au dessin 
2012 : Scénario de La Lionne, Livre II (bande dessinée avec Laureline Mattiussi au 
dessin, parue en Septembre 2013 aux Editions Treize Etrange/Glénat) 
2011 : Scénario de La Lionne, Livre I (bande-dessinée avec Laureline Mattiussi au 
dessin, paru en Janvier 2012 aux Editions Treize Etrange/Glénat) 
2002-2005 : Scénarios des films des films Bonne Année (12 min),Valentines for 
Tchaikovsky (20 min), Jeanne (15 min), Pignon, Arrête de Boire (5 min), Les Porcs (7 
min), Opuscule no.1 (9 min), Secret (3 min), Mime+Claire (5 min), Félicien (5 min) . Prod. 
Immigrants in Heaven 
 
 
Discographie de Sol Hess : 

https://www.discogs.com/fr/artist/2328536-Sol-Hess 

 

https://fr.wikipedia.org/wiki/I.J._Berthe_Hess
https://fr.wikipedia.org/wiki/Sol_Hess#cite_note-1
https://fr.wikipedia.org/wiki/J%C3%A9r%C3%B4me_d%27Aviau
https://fr.wikipedia.org/wiki/J%C3%A9r%C3%B4me_d%27Aviau
https://fr.wikipedia.org/wiki/Laureline_Mattiussi
https://www.discogs.com/fr/artist/2328536-Sol-Hess



